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Bildungsrallyes
• Ursprung: Geländespiel, Schnitzeljagd, Schatzsuche 

• Modern: Location-based Game 

• Varianten: 

• Geocaching/Educaching 

• Ortsbasiertes virtuelles Spiel: z.B. Aris, Actionbound, QR Coderallye 

• Augmented Reality Rallye, ortsbasiert oder auf Bilderkennung 
basierend



Historisches Lernen durch 
Bildungsrallyes

• Schüler_innen werden mit historischen 
Originalen konfrontiert 

• an historischen Stätten oder in Museen 

• multimediale ergänzende Materialien im Netz 
können genutzt werden 

• motivierender Spielcharakter



Augmented Reality
• Erweiterte Realität 

• Einblenden von Informationen in ein Livekamerabild 

• Positionsbestimmung anhand von Markern oder Geodaten



Augmented Reality



Augmented Reality



Google Glass



Google Glass



Augmented Reality

• Position-based, lagebasiert (Kompass, 
Gyroskop) 

• Marker-based/Image-based (Bilderkennung) 

• Geo-based - ortsbasiert (GPS, Kompass)



Position-based AR

Droidshooting (Android)



Marker-based AR

• Chromeville (iOS und Android)



Marker-based AR

• Elements 4D



Marker-based AR

• Augment, augmentedev.com



Marker-based AR

Word Lens - App für iOS, Android und Glass



Marker-based AR

Word Lens - App für iOS, Android und Glass



Geo-based AR

• Junaio



Marker-Based AR



Streetart Meets Augmented 
Reality

• App:Stiktu 

• Medien+Bildung.com, http://samar.wordpress-und-bildung.com

http://samar.wordpress-und-bildung.com


LuView: Stolpersteine

• Eigene App 

• Medien und Bildung.com 

• http://luview.bildungsblogs.net

http://luview.bildungsblogs.net


Through The Looking-Glass

• App: Aurasma 

• Metaversa e.V.



Marker-based AR
• Aurasma 

• Layar 

• Junaio/Metaio 

• Augment 

• Daqri 

Infos: www.cyberwizard.de/?p=559

http://www.cyberwizard.de/?p=559


Marker-based AR

Aurasma (www.aurasma.com)

http://www.aurasma.com


Marker-based AR

Editor: Aurasma Studio (studio.aurasma.com)

http://www.aurasma.com


Marker-based AR

Editor: Metaio Creator (metaio.com/creator)

http://www.aurasma.com


Geo-based AR



Berliner Mauer in Layar

• 3D-Darstellung bei Layar: Berliner Mauer



Surfing the Streets
• Herbst 2011: Sinfonie einer Großstadt  
 
 
 
 

• Dokumentarfilm 1927 

• Aufgabe: Orte aus dem Film wiederfinden 

• 2012: Grenzgeschichten 

• http://surfingthestreets.wordpress.com

http://surfingthestreets.wordpress.com


Layar: Sinfonie



Tod an der Mauer

• App: Tripventure 

• Guido Brombach 

• https://www.tripventure.net/games/tod-an-der-mauer/

https://www.tripventure.net/games/tod-an-der-mauer/


Verbrecherjagd 3.0

• SAEK Leipzig, App: Junaio 

• http://verbrecherjagd.wordpress.com/

http://verbrecherjagd.wordpress.com


Geo-based AR

• Layar 

• Junaio 

• Wikitude 

• (Tripventure)



AR Layer erstellen

• Developer Account bei Layar (Ebenensettings) 

• Account bei hoppala.eu (POI Inhalte), Altern. 
Wordpress mit Feedgeorge Plugin 

• gegebenenfalls: Webseiten oder Fotos/Filme im 
Netz, auf die verwiesen wird



Layar Developer

www.layar.com

http://www.layar.com


Layar Developer

www.layar.com

• Ebenenname 

• Ebenenbeschreibung 

• Ebenen Icon 

• Gebiet

http://www.layar.com


Hoppala: POIs anlegen

• Koordinaten 

• Kurzbeschreibung 

• Thumbnail 

• Links

augmentation.hoppala.eu

http://augmentation.hoppala.eu


Los geht‘s

• Michael Lange, 
lange@metaversa.de 

• www.metaversa.de

mailto:lange@metaversa.de
http://www.metaversa.de


Sight
http://vimeo.com/46304267

http://vimeo.com/46304267

